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Imagina pestafnear en un momento de tu vida y abrir los ojos en un
mundo distinto. Un lugar yermo en cuyo cielo esta plagado de
incontables bloques de roca y tierra flotando.

Sin embargo, no solo hay otras personas o seres de distintas realidades,
sino que también aparecen los Ecos, fragmentos de dichas realidades:
desde trozos de naves espaciales, pasando por pedazos de edificios de
grandes ciudades, hasta bosques en cuyos limites hay arboles
perfectamente seccionados por la mitad. Burbujas de los presentes,
pasados o futuros de todos cuantos habitais alli, siendo estos Ecos
vuestra Unica fuente de recursos.

Este es el mundo del Origen, un lugar inhéspito en el que tanto tia como
otros buscais la manera de crear nuevos hogares en los que recuperar
las fuerzas, antes de seguir vuestra busqueda de respuestas.

¢Por qué has llegado aqui? ;Qué es el Origen? Y el mayor de tus retos...
¢ Coémo actuaras cuando todo en lo que creias se haya quedado atras?



PARTIDA

El pequeio asentamiento de Veloria es uno de los que se pueden considerar afortunados tras el
cataclismo. El eco se ha mantenido y, a diferencia de otros muchos lugares, ninguno de sus
escasos moradores ha desaparecido.

No obstante, eso no significa que todo haya seguido igual. La incertidumbre en la isla ha
complicado el comercio y el asentamiento ha tenido que subsistirlo por su cuenta recientemente.
Sin embargo, la subita llegada de las rumoreadas Brumas, que han aparecido por la isla desde el
cataclismo, ha sumido en el caos a los habitantes de Veloria, quienes se han ocultado en el
sétano de la granja antes de que estas los alcanzasen.

Mientras inquietantes ruidos se oyen en el exterior, los moradores de Veloria esperan, sabiendo
que, si los rumores que han escuchado son ciertos, en menos de un latido, las brumas deberian
seguir su camino.

El miedo a que esto no sea cierto apenas ha tenido tiempo de arraigar en los moradores cuando
alguien golpea la trampilla pidiendo auxilio. Una voz familiar...
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Bajo las brumas, es un vivo de salon que tiene como objetivo explorar las relaciones
interpersonales en un ambiente de miedo e incertidumbre, sin adentrarse en una gran cantidad
de elementos del lore o de los temas mas complejos de Chains.

Es una partida mas bien intimista, de pocas horas en las que los moradores se veran recluidos
en un espacio pequeno que representa el sotano de la granja que hay en el eco.

En él, se espera que a medida que pase el tiempo del evento, la tension aumente, poniendo a
prueba las relaciones y la resistencia emocional de los personajes.

Después de todo, las brumas deberian pasar de largo y la vida deberia seguir, ;no?

TONO

La partida tiene un tono sombrio y opresivo, disefiado para provocar una sensacion de
claustrofobia y desesperanza. Las brumas, aparecida tras el reciente cataclismo, representan lo
desconocido y lo amenazante, y los personajes deberan enfrentarse tanto a los peligros externos
como a sus propios miedos y secretos internos. La historia se desarrolla a través de varios temas
principales:

. ASESINATO Y MUERTE

. SENTIMIENTO DE COMUNIDAD
. INVESTIGACION

. SECRETOS

. SACRIFICIO

Cada historia personal contribuye al desarrollo de estos temas, y la direccion de la partida
dependera de las interacciones y decisiones de los jugadores.
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INFORMACION TECNICA

FECHA Variable segun el Run (ver formulario inscripcion)
LOCALIZACION  Variable segun el Run (ver formulario inscripcion)
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i DURACION 3,5 horas en total :
!

; PLAZAS PJ 14 :
I AM BIENTACION  Sci-Fi/ Fantasia / Suspense :
! TRIGGERS Claustrofobia - Se jugara en un espacio pequefio :
L L 8 B &8 &8 B &8 &8 §B B & §B B §B § ﬂ'ﬁ!
VESTUARIO

Aunque nos encantaria que llevaseis una caracterizacion que pudiese recordar o identificar a
vuestro personaje de alguna manera durante el juego, dada la naturaleza de sal6n de este
evento entendemos que al tratarse de un evento de salon / jornadas esto no siempre sera
posible.

PROCESO DE INSCRIPCION

En Chains cada jugador es libre de escoger el personaje que quiere llevar. Puede ser un
personaje historico o ficticio, de naturaleza humana o no y perteneciente a cualquier
ambientacién o era. La ficha del personaje estara adaptada (en este caso levemente) a dicha
eleccion explicando brevemente la historia de dicho personaje desde su llegada al Origen hasta
justificar su presencia en Veloria.

Es importante tener en cuenta que, aunque existen un gran numero de facciones en el Origen,
en este caso solo habra un morador que pertenezca a una de ellas (Cofradia) y sera asignada
por la organizacion durante la inscripcion segun la naturaleza de los personajes inscritos.

Para realizar la inscripcion de Personajes es necesario rellenar el formulario que se facilitara a
los participantes.

DISCORD

Para cada Run de este evento facilitaremos a los participantes acceso a un canal exclusivo de
discord para conocerse, realizar consultas o aclarar dudas. Para ello sera necesario que
accedais a discord a través de este enlace https://discord.gg/rvSNpABphG




TRASFONDO

EL MUNDO DEL ORIGEN

El mundo del Origen es un mundo de islas
flotantes donde nadie nace. Los moradores
que viven en las islas aparecen de repente
provenientes de otras realidades. Todos ellos
acaban por adaptarse a su nueva vida pues no
se conoce el modo de volver. Tampoco parece
posible viajar entre islas asi que, cuando uno
llega, la sociedad de la isla pasa a ser su
nuevo hogar. La partida se ubica en el
asentamiento de Tartessos, situado en la isla
llamada El Mundo.

RECIEN LLEGADOS

Cuando un nuevo morador aparece se percibe
como una pequefia explosion de luz llamada
fogonazo. Este fenémeno es visible y es
aprovechado para dar la bienvenida al
desconcertado recién llegado. Los recién
llegados sufren algunos cambios. Dejan de
envejecer y todos son estériles. Ademas,
todos los moradores se entienden como si
hablasen el mismo idioma pero, por contra, no
es posible leer ni escribir texto. Soélo los
dibujos mas figurativos parecen seguir siendo
comprensibles.

ECOS

La mayor parte de la isla Mundo es un gran
yermo desprovisto de vida. Por suerte, esta
plagado de los llamados ecos, trozos de otras
realidades que aparecen de repente. Todo su
contenido (rios, edificios, plantas...) se corta
como por arte de magia en los limites del
eco. Los ecos permiten la vida civilizada en la
isla y son el principal motor econémico entre
asentamientos.

Pese a ello, igual que un eco aparece de
repente, llega un punto en el que empieza a
degradarse y volverse quebradizo. Es lo que
se conoce como eco caducado o extinto. El
proceso de degradacion de un eco puede ser
instantaneo o alargarse durante cientos de
latidos. Sin embargo, cuando un eco empieza
a caducar su fin es inevitable.
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VIDA EN LA ISLA

Aunque existen asentamientos muy pequefios,
la mayor parte de moradores de la isla
(alrededor de un millon) viven en Rende. Una
inmensa ciudad formada por un gran numero
de ecos, conectados a través del yermo por
incontables casas y chozas.

El paso por el yermo es lento y peligroso asi
que los trayectos a otras ciudades o
asentamientos suelen hacerse en caravanas
grupales. Por suerte, existe también una red
de semillas que permite a los llamados

Guardianes de los secretos abrir portales entre
ellas. Es gracias a las semillas que muchos
tienen

asentamientos un nivel de vida

aceptable.




TIEMPO Y MUERTE

A periodos mas o menos regulares resuena un
peculiar sonido llamado latido. Pese a su
misterioso origen, se han convertido en el
modo mas fiable de medir el tiempo.

Aunque nadie envejece, si es posible sufrir
heridas y morir. Al morir, te conviertes en
cenizas y tu conciencia pasa a un plano
llamado el transflejo donde ira degradandose
poco a poco hasta olvidar quien eras. Esto se
sabe ya que algunos consiguen regresar. A los
que nunca vuelven se dice que han caido en
el olvido.

HOGAR Y HERALDOS DEL CAMBIO

Pese a que muchos moradores tienen
poderes, estos sélo pueden ser usados en
ecos afines. Sin embargo, se dice que hay
moradores capaces de milagros inexplicables
en el yermo. Son los llamados Heraldos del
cambio y son extremadamente peligrosos. Se
sabe que antes de la actual era de los Grises,
la cultura dominante era la llamada del Hogar.
Una sociedad que acabé colapsando en una
cruenta guerra civil causada por la confianza
en los heraldos. Por esto, los grises suelen
alertar sobre los peligros de estos.
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ORDEN DE LOS GRISES

En la isla Mundo hay la llamada Orden de los
Grises, una organizacion muy jerarquica
donde cualquiera puede iniciarse y ascender,
siempre que sea respetuoso con los valores
de la orden. La mayoria siente simpatia por los
Grises, pues son fundamentales para la
logistica de la isla. Ademas, quien viste de
gris (expresion que significa ingresar en la
orden) tiene prohibido participar activamente
en la politica de los asentamientos para evitar
conflictos de interés.

Las funciones mas importantes de los grises:

« Ofrecen la bienvenida a los recién llega-
dos y les ayudan durante sus primeros
latidos.

- Controlan el transito por la semillas, tanto
de moradores y bienes como de informa-
cion (comunicaciones). De hecho, todos
los Guardianes de los secretos que ope-
ran las semillas visten de gris.

« Organizan caravanas para dar soporte a
asentamientos lejanos y sin semilla

« Tras el cataclismo, los grises han movili-
zado toda su capacidad logistica en la isla
para auxiliar a los afectados tanto como
les fuera posible llevando a los
Guardianes de los secretos al limite
mediante el uso constante de semillas

para movilizar a moradores, miembros de
la orden y recursos abasteciendo asenta-
mientos con ecos desaparecidos.



OTROS GRUPOS DE LA ISLA

Muchas de las tareas mas fisicas
(construccion, defensa, proteccién) suelen
delegarse a grupos popularmente conocidos
como mercenarios. Pese a su nombre, estos
grupos no suelen ser beligerantes y cobran
Sus servicios con manutencién y bienes.

Por otro lado, los ecos proporcionan muchos
elementos de la realidades y existe un grupo
llamado Ravnotezza que se ha especializado
en conocer sus usos, funciones e historia.
Suelen ser gente interesada en el estudio de
las realidades previas de los moradores y las
respuestas a los misterios del origen.

Finalmente, hay un peculiar asentamiento
llamado la Cofradia. Este se rige por una
estricta meritocracia dividida en estamentos y
liderada por los cofrades. La fama vy

ostentosidad de los cofrades ha provocado
qgue muchos moradores vayan alli con la
esperanza de hacer fortuna.
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TIEMPOS RECIENTES

Recientemente un hecho terrible ha ocurrido.
De repente el suelo tembld, muchas de las
islas del cielo se consumieron, cientos de
moradores desaparecieron, muchos ecos
caducaron y muchos otros aparecieron de
repente. Fue como si el Origen se despertase
de un largo suefio.

Aunque Veloria ha escapado a muchos de
estos efectos, en sus moradores, como en los
de toda la isla, aun yace el miedo a ese
cataclismico acontecimiento, y a los
incontables y descorazonadores rumores que
han llegado a través de las cada vez mas
escasas caravanas de comerciantes. Desde el
caos en el que se ha sumido la isla, hasta la
tragédia de la orden de los Grises, incapaz de
ayudar a los numerosos moradores cuyos
asentamientos han perdido el eco que los
sustenia.

Y si esto no fuera suficiente, se extienden
rumores sobre unas misteriosas brumas que
recorren el yermo, apareciendo vy
desapareciendo sin razén conocida, y de las
gue casi nadie parece regresar...



EL ASENTAMIENTO DE VELORIA g-chains-

Veloria es un minusculo eco aparecido hace apenas un par de miles de latidos antes de
cataclismo. El fértil eco, de apenas un par de hectareas, se caracteriza por un fragmento de un
lago, un pequefio bosque y los prados que han sido cultivados para obtener alimentos para la
quincena de afortunados moradores que lo ocuparon poco despues de su aparicion.

En Veloria hay una pequeha taberna para ofrecer descanso a las raras caravanas de
comerciantes 0 mercenarios que se detienen en el eco para descansar de su transito en el
yermo, una granja que almacena la producciéon del eco, unas tablas que hacen de embarcadero
para la pesca en el lago y varias cabafas de madera en las que actualmente residen sus
moradores.

Pero en Veloria también hay muchos secretos. Sus habitantes han construido un lugar apacible
a través de esfuerzo, sacrificio e historias de las que ya no se hablan.

1 CUADRADO - 10 M
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SISTEMA DE SEGURIDAD

Aunque “El ultimo latido” es un evento de saldn, de corta duracion e intensidad que no deberia
dar lugar a situaciones conflictivas, queremos recordar tanto la importancia que tiene la
seguridad, como las técnicas que tenemos disponibles en Chains y por tanto, también en este
evento.

PALABRAS DE SEGURIDAD

Para crear un entorno lo mas seguro posible, durante el vivo se usaran palabras de seguridad y
sefales de chequeo a las que se debe hacer caso de forma prioritaria y obligatoria. Estas,
alterararan la escena y indicaran que se debe romper la interpretaciéon. Deben decirse sin
interpretar y con decisidon para que quede claro que es el jugador quien lo dice, no el personaje.

EMERGENCIA, STOP JUEGO Todos los participantes deberan detener el juego hasta que
miembros de la organizacion indiquen su renaudamiento de manera explicita.

VERUM toda informacion que se diga acompafada de esta palabra debera darse como cierta,
interpretando en consecuencia.

COLORES
AMARILLO El resto de jugadores deben bajar la intensidad de la escena

La escena debe detenerse inmediatamente. Se preguntara al participante si necesita
algo o que necesita, pero jamas se le preguntara que ha pasado ni se le cuestionara haber
usado la palabra de seguridad..

SENALES DE CHEQUEO

PREGUNTA

Tanto los miembros de la organizacion como otros participantes pueden
comprobar si un jugador esta bien usando esta sefal.
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RESPUESTAS

Se puede responder con cualquiera de las siguiente sefales para indicar
“Estoy bien”.

Esta sefal marca el “No estoy seguro”. Se debe de parar la escena y se

|
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preguntar al participante si necesita algo.

i
i
i
i
i

“No estoy bien”. Se debe de parar la escena y se preguntar al participante

|
| 5 5 i .
si necesita algo y acompafarlo junto a un master.

i

S ————

En cualquier momento habra un master disponible al que recurrir si hay cualquier tipo de
problema. Si necesitas desconectar o salir de juego habla con alguien de organizacion.



COMUNICACION g -chains-

ENLACES DE REFERENCIA

Website link - https://chainslarp.org/

Facebook link - https://www.facebook.com/profile.php?id=100068754327172
Instagram link - https://www.instagram.com/thechainslarp/

Servidor Discord - https://discord.gg/rv3NpABphG

A TENER EN CUENTA

. La pagina web sera la fuente de informacion y actualizaciones generales de Chains y de
algunos elementos publicos de Bajo las Brumas (u otras partidas). El grupo general de
Facebook replicara dicha informacion.

El email sera el canal de comunicacion principal para la partida a nivel general y personal
para vuestros personajes.

Discord sera el canal mas "sincrono" y en el que probablemente encontraréis mas detalles.
Aun asi, si se aclaran dudas que puedan ser de interés para el resto de los participantes, se
incluiran en un resumen que se enviara por correo electronico.

. Instagram sera un canal promocional principalmente.

ICONOGRAFIA

Los derechos de las imagenes usadas en este documento de disefio pertenecen a sus autores y
han sido utilizados con la tnica finalidad de ilustrar y referenciar el documento.
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El Ultimo Latido es un rol en vivo de corta duracién en el que dificimente se daran situaciones
conflictivas fuera de juego. Sin embargo, se espera que todo participante tenga en cuenta los
siguientes temas:

NORMATIVA DE PARTICIPACION

- Los participantes y su seguridad fisica y emocional son mas importantes que el evento y que
la diversién individual. Por ello, si se te avisa o te das cuenta de que tus acciones danan a
otro participante, corrige cuanto antes tu comportamiento.

« Chains es un mundo evolucionado, libre de racismo o discriminaciones por sexo, sexualidad,
género (identidad o expresién), edad o tipo de cuerpo. Si los personajes poseian dichas
actitudes discriminatorias las han abandonado al poco de llegar al Origen para adaptarse al
mundo que les rodeaba. No se toleraran acosos o abusos fuera de juego con la excusa de
los personajes.

- Asume buena fe ante los comportamientos de los demas. No dudéis en hablar con alguien de
organizacion si tienes dudas o problemas con el comportamiento de algun participante.

« No abuses de salir de juego o rompas la inmersion. Si necesitas desconectar o salir de juego
habla con alguien de organizacion.

CODIGO DE CONDUCTA

« Inscribiendote al evento aceptas seguir las instrucciones de la organizacion.

- El jugador es responsable de su transporte hasta la localizacion y de su llegada con
suficiente tiempo para la hora de inicio de la partida.

« No esta permitido realizar fotografias o video y publicarlos sin consentimiento de quienes
aparezcan en ellas.

« La organizacién se reserva el derecho de realizar fotografias o videos durante el evento.
Aquellas en la que todos los participantes que aparezcan consientan podran aparecer en la
pagina, redes sociales o documentos de Chains con fines de exposicion y promocion.

- La organizacion no se responsabiliza de las pertenencias y objetos de valor de los
participantes que deberan guardarlos de la manera que consideren segura.

+ Es obligatorio ser respetuoso con el entorno y las instalaciones, haciendose responsable
pagando los desperfectos que se puedan causar.

- Esta prohibido el consumo de drogas o estupefacientes ilegales durante todo el evento. En
caso de que esto suceda la organizacion se reserva el derecho a expulsar al participante y/o
avisar las autoridades pertinentes.

- Es obligatorio respetar al resto de participantes y esta rotundamente prohibido cualquier tipo
de discriminacion por motivos de genero, raza, aspecto fisico, opinidon, nacionalidad,
discapacidad o cualquier otra circunstancia personal.

. La organizacion se reserva el derecho de admision y no se responsabiliza del
comportamiento de los participantes pero actuara de manera proporcional a la actitud de los
participantes que generen conflictos tomando las medidas adecuadas a cada caso.

« Los participantes acceden al inscribirse a compartir su nombre y apellidos con el resto de
participantes para las listas de jugadores.

- La organizacion se reserva el derecho de modificar o afadir informacion hasta 48h antes del
evento (notificandolo por escrito por email para que se puedan consultar los cambios)



